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Das Projekt MedienpÃ¤dagogi 

Nur eine Zukunftsvision? 
Tom Hensgen 

In den letzten Jahrzehnten hat sich ein bedeutender Wandel in unserer Gesellschah vollzogen. Die 
Mediatisierung hat Ãœberhan gewonnen. Man hat als junger Erwachsener kaum noch eine Erinnerung 
an eine Zeit, wo die Medien nicht stÃ¤ndi und vielfÃ¤lti verfÃ¼gba waren. Ein grosser Teil unserer 
Wirklichkeit liegt ausserhalb unserer eigenen Erfahrungswelt und ist aus ,,zweiter Hand". 

Man muss die Tatsache akzeptieren, 
dass Medien eine nachhaltige Erzie- 
herfunktion ausÃ¼ben Man kann sogar 
davon ausgehen, dass viele junge Men- 
schen emotional mehr von der mediati- 
sierten Wirklichkeit beinflusst werden 
als von der unmittelbaren Wirklichkeit. 
Diese Flucht in die Welt der Bilder kann 
natÃ¼rlic zur Folge haben, dass die zwi- 
schenmenschliche Kommunikation dar- 
unter leidet. Der Medienkonsum zer- 
stÃ¶r dennoch keine intakten Kommu- 
nikationsstrukturen sondern deckt auf, 
dass Kommunikation als soziale Inter- 
aktion nahezu obsolet geworden ist. 
Der bewusste Umgang mit bewegten 
Bildern kann demnach eine Form der 
Anpassung an gesellschaftlich notwen- 
dige Handlungskompetenzen sein. Es 
birgt das Potential in sich kreative, 
gestalterische und visuelle Lernmo- 
mente zu verbinden und sich fÃ¼ die 
mediale und soziale Wirklichkeit zu Ã¶ff 
nen. 
In jedem Mensch liegt eine kreative 
Ader und auch das BedÃ¼rfni seiner 
Umwelt zu zeigen, was sich in ihm 
verbirgt. Das Massenmedium Film und 
Fernsehen bietet eine vielversprechende 
MÃ¶glichkei eine breite Ã–ffentlichkei 
zu erreichen. Doch diesen Menschen 
fehlen oft die Rahmenbedingungen um 
ihre Talente nutzen zu kÃ¶nne und 
ihre Werke zur Schau zu stellen. In 
Luxemburg gibt es eine grosse Anzahl 
an begabten KÃ¼nstler im Bereich Film 
aber es fehlt, einerseits, an ausserschu- 
lischen Strukturen, die es diesen kreati- 
ven Menschen ermÃ¶glich ein unkom- 

merzielles Projekt durchzufÃ¼hre und 
ihre FÃ¤higkeite unter Beweis zu stel- 
len. Anderseits vermisst man bei diesen 
Talenten aber auch die Eigeninitiative, 
den unbedingten Willen sich durchzu- 
setzen. 

Ohne Vernetzung der zahlreichen 
medienpÃ¤dagogische Projekte in 

Luxemburg wird sich die 
Mediennutzungskompetenz der 

Adressaten nur geringfÃ¼gi 
weiterentwickeln. 

Das Projekt ,,waiting room" der sub- 
jective Films a.s.b.l., das die Bereiche 
Video, Musik und Internet miteinander 
verbindet, war eines der ersten medien- 
pÃ¤dagogische Projekte in Luxemburg, 
das diese Defizite aufgedeckt hat. Im 
Jahr 2001 hat sich eine kleine Gruppe 
von dynamischen, jungen Erwachsenen 
zusammengefunden um einen Kurzfilm 
zu produzieren. 

Die Idee des Projektes hat Wellen 
geschlagen und es haben sich auch 
bekannte Schauspieler und Musiker 
dem Projekt angeschlossen und ehren- 
amtlich ihre Talente zur VerfÃ¼gun 
gestellt. Mit der erfolgreichen Durch- 
fÃ¼hrun sollte ein neues Bewusstsein 
geschaffen werden um es auch ande- 
ren KÃ¼nstler und Vereinen zu ermÃ¶g 
lichen, solche Projekte in die Tat umzu- 
setzen. 

Ausgangspunkt war das Konzept der 
handlungsorientierten MedienpÃ¤dago 
gik. Bewegte Bilder sind nicht nur 
als Gegenstand des Lernens anzusehen 
sondern auch als Mittel des Handelns, 
d.h. Medien sind nicht nur Rezeptions-, 
sondern auch Produktionsinstrumente. 
Das Hauptanliegen lag darin, den Teil- 
nehmern eine Medi~ennutzungskompe- 
tenz zu vermitteln. Diese versteht 
sich dabei als aktive, partizipationsori- 
entierte Handhabung aller verfÃ¼gbare 
AusdrucksmÃ¶glichl~~eiten Die Planung 
und die DurchfÃ¼hrun des Projektes ver- 
langte viel Eigeninitiative, denn nÃ¶tig 
organisatorische und logistische Struk- 
turen mussten geschaffen werden; eine 
"association sans but lucratif" wurde 
gegrÃ¼ndet Initiativen in diesem Bereich 
mÃ¼sse eigenstÃ¤ndi und eigenverant- 
wortlich auf die Beine gestellt werden, 
denn Ã¶ffentlich UnterstÃ¼tzun gibt es 
nur in wenigen Fallen, insbesondere 
weil den staatlichen Institutionen, wie 
beispielsweise dem ,,Centre National de 
llAudiovisuel" die nÃ¶tige Strukturen 
und die finanziellen Mittel fehlen. Nach 
vielen GesprÃ¤che wurde dem Kurz- 
filmprojekt schliesslich eine finanzielle 
UnterstÃ¼tzun vom "Fonds National de 
Soutien ?i la Production Audiovisuelle" 
gewÃ¤hr und das CNA stellte einen 
Schnittplatz zur VerfÃ¼gung Die rest- 
lichen Kosten mussten durch private 
Sponsern finanziert werden. 

Der Autor absolvierte an der Fachhochschule Koln 
den Bereich Sozialpadago,~ik Schwerpunkt Medien. Er 
drehte den Kurzfilm "waiiir~g room" sowie einen Doku- 
mentarfilm Å¸be Josy Barthel. 
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Ein weiteres Problem bestand in der 
Kompetenz der Projektleiter. Eine Kern- 
gruppe von jungen Erwachsenen hat die 
gesamte Verantwortung fÃ¼ den organi- 
satorischen und kreativen Bereich tra- 
gen mÃ¼ssen Der Begriff des "handeln- 
der~ Lernen" gewinnt in diesem Zusam- 
menhang an grosser Bedeutung. Die 
aktive Auseinandersetzung der Teilneh- 
mer mit Bereichen ihrer sozialen Reali- 
tÃ¤ und ein selbststÃ¤ndige und eigen- 
verantwortliches LÃ¶se von Problemen 
standen im Mittelpunkt. Handelndes 
Lernen richtet den Blick zunÃ¤chs 
auf die Probleme in ihrer Nahwelt 
und unterstÃ¼tz ihren selbstbestimm- 
ten Prozess der Reflexion dieser Pro- 
bleme und ihre BewÃ¤ltigun durch das 
VerÃ¤nder ihrer Bedingungen. Doch die 
Lei nerfahrungen und die Handlungs- 
rÃ¤um der Teilnehmer blieben sehr 
begrenzt, denn ohne fÃ¼hrende pro- 
fessionelle Hand einer medienpÃ¤dago 
s c h e n  Struktur konnten sie ihr Wis- 
sen nicht Ã¼be Basiskenntnisse wei- 
terentwickeln. Eine notwendige Refle- 
xion von gruppendynamischen Prozes- 
sen und die Supervision des Projektes 
'waiting room" hÃ¤tt die Lernerfah- 
rung der Beteiligten sehr bereichert. 

Dieses Defizit hat zur Folge, dass lang- 
fristig die aufgebauten Strukturen der 
subjective films a.s.b.1. nicht aufrecht 
erhalten werden kÃ¶nnen Ohne not- 
wendige staatliche oder private Rah- 
menbedingungen, ohne einen Schnitt- 
punkt zwischen ehrenamtlichen Pro- 
jekten und der HinfÃ¼hrun zum profes- 
sionellen Bereich kann keine Kontinui- 
tÃ¤ aufgebaut werden. Talente werden 
von professionellen Produktionsfirmen 
abgeworben, andere Mitglieder der sub- 
jective films a.s.b.1. gehen wieder ihren 
Studien oder ihrem Beruf nach, Ã¼bri 
bleibt wiederum nur eine Kerngruppe 
von Filmbegeisterten mit wenig Erfah- 
rung, die ohne grosse UnterstÃ¼t:zun 
eigenstÃ¤ndi ein medienpÃ¤dagogische 
Projekt planen und durchfÃ¼hre mÃ¼s 
sen. Eine langfristige Entwicklung in 
diesem Bereich wird den Adressaten 
demnach verwehrt. 

Auf staatlicher Eibene trifft man auf ein 
ahrlliches Problem. Das "Centre Natio- 
nal de l'Audiovisue1" bietet, gemÃ¤s sei- 
ner Satzung, jÃ¤hrlic in den Sommerfe- 
rien einen Workshop im Bereich Film 
an. In einem Blockseminar von maxi- 
mal sechs Tagen wird zehn Teilneh- 

mern eine EinfÃ¼hrun in die Welt der 
bewegten Bilder ermÃ¶glicht Zielset- 
zungen der kompetenten Kursleiter aus 
dem Bereich Film und Fernsehen sind 
vor allem die Vermittlung von theore- 
tischen und praktischen Grundkennt- 
nissen; von Drehbuch schreiben, Kame- 
rafÃ¼hrung Schauspielerei bis zum ferti- 
gen Schnitt. Ausserdem sollen gruppen- 
dynamische Prozesse zwischen jungen 
Menschen gefÃ¶rder werden. Ein Vor- 
haben, das auch in einer Woche durch 
konsequente und intensive Arbeit mit 
den Jugendlichen erreicht werden kann. 
Aber wiederum bleiben der Handlungs- 
raum und die Lernerfahrung beschrÃ¤nk 
und die FÃ¶rderun von talentierten 
Kurteilnehmern ist nahezu unmÃ¶glich 
Denn einer der wichtigsten Zielsetzun- 
gen der medienpÃ¤dagogische Arbeit 
kann nur kontinuierlich erarbeitet wer- 
den, die darin besteht die inhaltlichen 
und formalen Gestaltungsmittel der 
Aufbereitung von RealitÃ¤ in Massen- 
medien beziehungsweise bewegten Bil- 
dern im Kino und Fernsehen, sowie die 
darin liegenden ManipulationsmÃ¶glich 
Reiten zu erkennen, ZusammenhÃ¤ng 
und Unterschiede zwischen medial ver- 
mittelter und eigenerlebter RealitÃ¤ zu 
erfassen und mit diesen Lernerfah- 
rungen verantwortlich und kompetent 
umzugehen. Der Workshop vermittelt 
dann auch das nÃ¶tig Basiswissen, doch 
die anschliessende Reflexion, die ent- 
scheidend fÃ¼ die Weiterentwicklung 
der Kursteilnehmer ist, kann nicht mehr 
durchgefÃ¼hr werden. Die Adressaten 
werden erst nach dem Blockseminar 
bewusst Produkte aus Film und Fern- 
sehen analysieren und diese in Frage 
stellen. Doch der Kursleiter wird ihnen 
dann keine Antwort mehr geben kÃ¶n 
nen. UnglÃ¼cklicherweis wird dieser 
Workshop im Bereich Film nur jÃ¤hrlic 
angeboten und es handelt sich ledig- 
lich um eine EinfÃ¼hrung Es fehlt der 
staatlichen Institution an Strukturen 
ein Aufbauseminar fÃ¼ das jugendliche 
Klientel organisieren zu kÃ¶nnen Wie- 
derum verwehrt der Mangel an Konti- 
nuitÃ¤ eine wichtige Lernerfahrung. 

Es gibt zahlreiche, medienpÃ¤dagogi 
sehe Projekte in Luxemburg, sowohl im 
Ã¶ffentliche als auch im ehrenamtli- 
chen Bereich doch ohne Vernetzung der 
bestehenden Initiativen, wird sich die 
Mediennutzungskompetenz der Adres- 
saten nur geringfÃ¼gi weiterentwic- 

keln. Die Schaffung eines medienpÃ¤da 
gogischen Zentrum oder der Ausbau 
der bestehenden staatlichen Strukturen 
scheint unumgÃ¤nglic um der Media- 
tisiserung und den bedingten gesell- 
schaftlichen VerÃ¤nderunge entgegen- 
wirken zu kÃ¶nnen 

Vorbild bietet beispielsweise die Gesell- 
schaft fÃ¼ MedienpÃ¤dagogi und IZom- 
munikationskultur in Deutschland, die 
bestehende Defizite in diesen Bereichen 
aufgedeckt hat und Rahmenbedingun- 
gen geschaffen hat urn bestehende Pro- 
jekte zu verbinden. Die GMIZ bemÃ¼h 
sich nachdrÃ¼cklic urn die aktive Betei- 
ligung aller gesellschaftlichen Gruppen 
an der Ã¶ffentliche Kommunikation. 
Medien sollen kulturell-kommunikati- 
ven BedÃ¼rfnisse und Interessen von 
Erwachsenen, Jugendlichen und Kin- 
dern dienen und als Ausdrucks-, Erfah- 
rungs- und Gestaltungsmittel genutzt 
werden. Die Gesellschaft fÃ¼hr Praxis, 
Forschung und Politik durch Organi- 
sation von IZongressen, Fachtagungen, 
Workshops, Festivals und Wettbewer- 
ben zusammen. Die GMIZ entwickelt, 
dokumentiert und koordiniert medien- 
pÃ¤dagogisch AktivitÃ¤te und Fortbil- 
dungsangebote im schulischen und aus- 
serschulischen Bereich. 

Wenn man bedenkt, dass dieser gemein- 
nÃ¼tzige Verein schon 1984 als bun- 
desweiter Zusammenschluss von Fach- 
leuten aus den Bereichen Bildung, Kul- 
tur und Medien gegrÃ¼nde wurde, stellt 
man fest, dass in Luxemburg, im Bereich 
der MedienpÃ¤dagogi noch sehr viel 
Nachholbedarf besteht. Die Wirkkraft 
der Massenmedien, insbesondere von 
Film und Fernsehen, hat auch in unserer 
Gesellschaft eine Dimension erreicht, 
die nicht nur theoretische Reflektion 
erfordert, sondern praktische Hand- 
lungskompetenz. Die Notwendigkeit 
von medienpÃ¤dagogische Strukturen 
besteht schon lange, es stellt sich nur 
die Frage, wie lange man sich dieser 
Entwicklung noch ve~rschliessen kann. 

Weitere Informationen: 
www.enjoy.1~ 

Projekt "waiting room" der sub- 
jective films a.s.b.1. 
www.mediepaed.de 

Gesellschaft fÃ¼ MedienpÃ¤dagogi 
und Kommunikationskultur 


